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Petit traité héraldique simplifié 

L'héraldique est la science ou l'art qui étudie les blasons et les armoiries. L'héraldique permettait d'identifier le porteur du blason et de connaître son histoire (les faits d'armes et les victoires qu'il avait remporté). L'héraldique s'est développée au Moyen Âge dans toute l'Europe. 


Au départ, les blasons étaient utilisés par les chevaliers pour être reconnus, puis rapidement, son usage s'est étendu à toute la société : femmes, clercs, paysans, bourgeois, villes, régions, pays et même corporations de métiers. 


Un blason est un ensemble de couleurs et de dessins peints sur un écu.

Un écu est un bouclier. Il servait aux guerriers à se protéger bien sûr, mais aussi à effrayer l'ennemi (dans l'Antiquité on dessinait des figures monstrueuses sur le bouclier) et puis à identifier le porteur, sa famille ou son clan sur les champs de bataille. 

Les émaux : les couleurs des blasons.

En héraldique, les couleurs ont un nom particulier, on les appelle les "émaux".

On les classe en trois catégories : les métaux, les couleurs et les fourrures.


Les métaux :

	Or
	Argent
	Plus rarement
	Fer

	
	
	
	

	jaune
	blanc
	
	gris


Les couleurs :

	Azur
	Gueules
	Sinople
	Sable
	Pourpre
	Orangé
	Tanné
	Sanguine
	Murrey

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	bleu
	rouge
	vert
	noir
	violet
	orange
	marron
	rouge foncé
	Rose


Les fourrures :

	Hermine
	Contre-Hermine
	Vair
	Contre-Vair
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Attention, les fourrures ne sont pas obligatoirement de ces couleurs là ! On peut voir par exemple : 

	le vair d'or et gueules
	de gueules herminé d'or
	d'azur herminé d'or
	le péan (de  sable herminé d'or)
	l'erminois (d'or herminé de sable)
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Et les motifs peuvent être plus ou moins grands. 

	le Menu-vair
	Gros-vair (appelé aussi "Beffroi").
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La règle des émaux


Il est interdit : 


- d'associer un métal sur un métal.


- d'associer une couleur sur une couleur.


- d'associer une fourrure sur une fourrure.











